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“An Empirical Basis for a Task-Based Language Teaching” de David Numan

Modelos psicolingiiisticos tempranos: Krashen

e La hipdtesis adquisicién (subconsciente)-aprendizaje (consciente)

o @ontroversia: el aprendizaje no se convierte en adquisiciéon

Significado Forma

e Lahipdtesis de orden natural: aprendizaje siguiendo un orden natural independiente de la L1.

o Implicaciones opuestas para la programacioén

gramatica
inmutable

gramatica

secuenciada

e La hipotesis del monitor: el aprendizaje no genera lenguaje sélo lo monitorea, bajo las siguientes
condiciones: tiempo suficiente, enfoque en la forma, conocimiento de la regla.
e La hipotesis del input: @ontroversia.
o i+ 1. Comprension a través del contexto. Recepcién antes que produccién.
Interaccion, output y la negociacién del significado

e Interaccién: punto de partida esencial del aprendizaje (Hatch).
e Input comprensivo: necesario para la interaccion.

e Hipétesis del output (Swain): el input es necesario pero no suficiente.
o Negociacion: sefial, catalizador, respuesta, revision/seguimiento

®  Negociaciones simples vs. complejas

e  Tipos de tarea (Pica et al.):

Puzzle Intercambio de info.  Solucién Toma Intercambio de opinién

de un problema de decisiones
La dificultad de la tarea
1. Brindley
Estudiante Tarea Texto/Input

¢ Confianza ¢ Cognicion e Extension

* Motivacion * N2 de pasos * Presentacion

e Experiencia previa e Contexto ¢ Pistas contextuales

e Ritmo ¢ Ayuda disponible e Familiaridad del contenido

¢ Habilidades lingtiisticas ® Precision gramatical

¢ Conocimientos culturales eTiempo disponible
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2. Brown, Anderson, Shilcock y Yule:

- Tipo de informacion (estatica), e.g: describir un diagrama

- Escala de la tarea (dindmica), e.g.: contar una historia
3. Skehan:

Complejidad del cédigo Complejidad cognitiva

eVariedad eFamiliaridad:
ePeso eTema
eRedundancia *Género discursivo
eDensidad eTarea

*Procesamiento:
eQOrganizacion
eCantidad
eClaridad
Tipo de informacion

‘ ‘ Estrés comunicativo

eLimitaciones de tiempo

eRapidez de
presentacion

eExtension

*Tipo de respuesta

eOportunidades para la
interaccion

4. Foster y Skehan: Evaluacién de la complejidad a través del desempefio (performance) de la tarea.

Fluidez

5. Robinson: Complejidad cognoscitiva:

en?de
elementos

* contexto
disponible

e exigencias de
razonamiento

Direccion
de
recursos

eExigencias de
atenciény
memoria

eTiempo para
planificar

eexigencias
Unicas o dobles

econocimientos
previos

/ Resultados empiricos

Tema amplio

Reduccidn
de
recursos

Estructura bipartita

Variedad de factores

Soporte
contextual

6. Martyn:

Peticidn
razonable

puzle
Estructura de la

tarea

opinién

Escasos estudios empiricos: intuicidn.
Mirada sesgada (reconocida)
Falta de ejemplos

Dificultad de encontrar un sistema ideal
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